
Ася Астанина
Продуктовый (UX/UI) дизайнер · Новосибирск, Россия (GMT+7)

Портфолио: astaninaaa.ru · astanina.aa@yandex.ru · tg: @astaninaaa ·  +7 (913) 010-42-52

Обо мне Продуктовый (UX/UI) дизайнер с 6-летним опытом. Работала в дизайн-агентстве и IT-компании, со стартапами и 
мировыми корпорациями, b2b и b2c, с клиентами из России, США, Европы и СНГ. Создаю дизайн полного цикла: от 
анализа и концепции до запуска и развития. Влияю на продукт и метрики, выстраиваю дизайн-процессы и слежу 
за качеством реализации. Держу целостное видение продукта и помогаю понять, что и зачем делаем.

Опыт работы
2026 Проектная занятость Интерактивный сайт с app-like паттернами

Продуктовый дизайнер Прошла полный цикл создания продукта — от идеи и проектирования до 
написания кода и деплоя, внедряя ИИ на всех этапах:


Концепт и UX: интерфейс без перезагрузки страницы с тремя интерактивными 
зонами, Deep linking и аудиовизуальный ряд со сменой фона по треку.

Разработка: интерактивная логика на Vanilla JavaScript, динамическая 
подгрузка из JSON, адаптив от 320px до 1920+, мобильные паттерны (свайпы, 
BottomSheet, Off-canvas).

Доступность WCAG AA: семантическая разметка, контраст AAA, поддержка 
скринридеров, управление с клавиатуры, масштабирование до 200%.

Безопасность: защита от XSS, обработка ошибок.

Производительность: приоритетная загрузка медиа, lazy load, защита от CLS, 
оптимизация изображений.

Креатив: генеративная анимация на p5.js, авторский контент.

Стек: Claude, DeepSeek, Vanilla JS, HTML5, CSS3, Git, GitHub, p5.js, Figma.

Ссылка на сайт

2023 — 2026 IT-компания Лантан Билетная система ТОП-1 в Казахстане

Продуктовый (UX/UI) дизайнер Веб (адаптив) · HighLoad · Legacy · 4 страны · 5M+ MAU · E-com · Marketplace

Единственный дизайнер в кросс-функциональной команде 25+ человек:


Организовала дизайн-процессы в команде с нуля;

Провела редизайн веб-версии и мобильного приложения с большим легаси: 
от анализа и проектирования до реализации и развития продукта;

Переработала виджет оплаты и устранила основные барьеры в сценарии 
покупки билетов;

Определяла приоритеты и MVP, принимала продуктовые решения;

Составляла детальные ТЗ, спецификации, описывала состояния, сценарии и 
кейсы для макетов и компонентов, создавала интерактивные прототипы;

Выстроила процесс передачи дизайна во фронтенд и консультировала 
разработку по реализации на уровне HTML/CSS;

Создала библиотеку компонентов и инициировала переход продукта на 
компонентный подход;

Провела SEO-аудит и помогла запустить продукт в 3 новых странах;

Синхронизировала работу кросс-функциональной команды;

Управление стейкхолдерами и защита дизайн-решений.


Результаты:


Скорость загрузки сайта выросла до 0,9 сек;

Помогла ускорить разработку и повысить качество реализации;

Снизились жалобы клиентов и нагрузка на поддержку после редизайна;

Продукт запущен в 3 странах без потерь позиций в поиске.

Ссылка на кейс

Команда (25+): CEO, руководители, менеджеры, продакты, Frontend-, PHP-, Java-
разработчики, аналитики, маркетологи, QA, devOps

Система для автоматизации рекрутинга

Веб (адаптив) · HR Tech · SaaS

Единственный дизайнер в кросс-функциональной команде 10 человек:


Внедрила продуктовый подход в команде и выстроила дизайн-процесс;

Организовала и провела интервью, опросы, наблюдение и дневниковое 
исследование — проверила гипотезы и определила ключевые проблемы 
пользователей;

На основе данных определила границы MVP, приоритеты, спроектировала все 
сценарии для разных ролей (рекрутер, заказчик, сотрудник); 

Проработала все состояния, статусы, ошибки, валидацию;

Подготовила Wireflow из макетов, библиотеку компонентов и спецификации 
для разработки и QA по релизам;

После запуска MVP вела контроль реализации и итеративно улучшала 
интерфейс на основе обратной связи;

Разработала фирменный стиль и лендинг для выхода системы на рынок 
(концепция, логотип, иллюстрации, иконки, цвета, типографика);

Предложила упростить регистрацию с помощью Telegram-бота без затрат на 
SMS и барьеров для пользователя. Свела сценарий к минимуму, нашла 
техническое решение и защитила его перед разработчиками и бизнесом.


Результаты:


Ускорение согласования решений в 2 раза;

Сокращение времени на работу с резюме с 20 до 5 минут;

Процесс рекрутинга стал прозрачным для всей команды;

Упростила разработку регистрации, сократила шаги в 3 раза до 4 кликов;

Продукт используется 1,5 года, развивается на основе обратной связи.

Ссылка на кейс

Команда: CEO, Frontend и Java-разработчики, аналитики, QA, devOps

Запуск CMS на пилоте интернет-магазина с ИИ

Веб (адаптив) · CMS Shopizer · E-com

Выступила продуктовым менеджером и дизайнером одновременно, отвечала за 
весь продукт:


Спроектировала и запустила интернет-магазин с нуля до первой продажи;

Провела UX-анализ, сформировала концепцию и позиционирование;

С помощью ИИ автоматизировала обработку фото и генерацию текстов для 
наполнения сайта (карточки товара, документы);

Сверстала шаблон для оформления товаров на HTML/CSS;

Настроила метрики, рекламную кампанию в Яндекс.Директ и SEO;

Курировала разработку, защищала решения, планировала спринты в Jira;

Тестировала реализацию, заводила задачи и баги для сайта и CMS;

Подготовила CMS к тиражированию для других e-commerce проектов.


Результаты: 


Запуск сайта с нуля и подготовка CMS к тиражированию за 1,5 месяца;

Первая продажа с сайта через 2 дня после запуска рекламы с историей 
домена менее 2 недель.

Команда: CEO, Frontend и Java-разработчик, devOps

Редизайн сайта IT-компании Лантан

Корпоративный сайт (адаптив) · B2B

Единственный дизайнер, отвечала за проект и реализацию:


Разработала визуальную концепцию на основе архетипа и метафоры таблицы 
Менделеева;

Создала контент (тексты, изображения), компоненты, макеты, анимации;

Отрисовала дизайн в 2-х цветовых темах с адаптивом от 320 до 1920+;

Подготовила библиотеку компонентов и спецификации для разработки;

Сопровождала команду, тестировала реализацию, заводила задачи в Jira;

Инициировала SEO-оптимизацию сайта и итеративно улучшала его на основе 
анализа Я.Метрики;

Подготовила дизайн корпоративных презентаций.


Результаты (первые 3 недели после запуска сайта):


Время на сайте выросло на 140%;

Количество посетители выросло на 30% (без рекламы);

Глубина просмотра выросла на 20%;

Отказы сократились на 15%.

Ссылка на сайт

Команда: CEO, Frontend-разработчик, devOps

Мобильное приложение для сети ресторанов и бизнес-залов

iOS/Android · веб-сервис (адаптив) · HORECA

Единственный дизайнер в команде, организовала дизайн-процессы:


Спроектировала с нуля мобильное приложение (iOS/Android) для посетителей 
и веб-сервис для администраторов ресторанов и бизнес-залов;

Ускорила разработку благодаря созданию библиотеки компонентов и 
передачи их со спецификациями до полной готовности макетов, чтобы 
распараллелить нагрузку;

Проработала все сценарии, состояния, статусы и ошибки;

Разработала визуальную концепцию и систему стилей: типографика, цвет, 
иконки, иллюстрации;

Провела анализ ASO, подготовила скриншоты приложения и тексты для App 
Store и Google Play;

Подготовила документацию для администраторов и редакторов по 
наполнению контентом приложения.


Результат: MVP опубликован в App Store и Google.Play.

Приложение в App Store и Google.Play

Команда: CEO, Frontend и Java-разработчики, аналитик, QA, devOps

2022 — 2023 Humbleteam — 
продуктовое дизайн-
агентство в Праге

Корпорация ТОП-3 в мире с аудиторией 50M+

iOS · 45+ стран · FoodTech

Продуктовый (UX/UI) дизайнер
Выступала продуктовым дизайнером в дизайн-команде:


Спроектировала функционал доставки для внедрения в приложение мировой 
сети ресторанов с аудиторией 50M+ пользователей;

Провела анализ продукта и конкурентов, сделала JTBD и User Flow;

Прорабатывала варианты решений от минимального до сложного;

Работала с масштабной дизайн-системой и инициировала улучшение гибкости 
компонентов;

Создавала интерактивные прототипы для всех сценариев;

Проводила ревью дизайна коллег и защищала свои решения перед командой 
заказчика.


Результат: MVP запущен в срок, бэклог реализован.

Команда (30+): CEO, CTO, разработчики, дизайнеры, дизайн-директор

Spren — биомаркеры для фитнес-приложений в Европе и США

iOS · США · HealthTech · B2B SDK

Была ведущим дизайнером на проекте инновационного стартапа:


Провела анализ продукта и конкурентов, сформулировала гипотезы и выводы;

Спроектировала с нуля White Label интерфейс для внедрения технологии в 
любое приложение;

Ставила задачи иллюстратору и motion-дизайнеру, контролировала 
исполнение;

Участвовала в pre-sale продукта и подготовила промо-материалы;

Подготовила дизайн инфографики для визуализации сложных показателей 
организма и графиков;

Работала с различными дизайн-системами: улучшала гибкость готовых 
компонентов и адаптировала новые для дизайн-систем.


Результаты:


После pre-sale стартовали продажи и подписали 5 контрактов;

Внедрили технологию в приложения партнёров;

Стартап активно развивается с 2022 года.

Ссылка на кейс

Команда: CEO, дизайн-лид, иллюстратор, motion-дизайнер

Pinata — бонусная система для арендаторов в Америке

iOS/Android · США · PropTech

Работала в команде с продуктовыми дизайнерами над редизайном iOS-
приложения. Провела юзабилити-тесты и выявила проблемные точки в 
регистрации. Разбила длинную форму на этапы, внедрила поощрения за 
прохождение этапов. Сократила количество шагов при регистрации в 2 раза без 
потерь важных данных.

Команда (10+): CEO, дизайн-лид, продуктовые дизайнеры, разработчики

2015 — 2022 Проектная занятость Сервис для подбора психологов Спокойно

UX/UI дизайнер / Web-
разработчик / Граф-дизайнер

Адаптивный веб-сервис · Россия · HealthTech · Marketplace · E-com

Была единственным UX/UI дизайнером, выстроила процесс в команде:


Провела UX-анализ рынка, продукта, конкурентов. Изучила данные в 
вебвизор, отзывы на наш продукт и аналогичные. Выявила проблемные точки 
в процессе покупки;

Предложила пошаговый план редизайна сервиса;

Спроектировала CJM и пользовательские сценарии;

Сделала визуальную концепцию, Ui Kit и Wireflow из макетов дизайна;

Передала макеты в разработку, контролировала реализацию;

Улучшала дизайн, изучая аналитику в Вебвизоре и Я.Метрике после запуска.


Результаты:


По отзывам клиентов внедрение профессионального анкетирования повысило 
ценность и доверие к сервису;

Отказы сократились на 10%;

Время сессии выросло на 20%;

Шаги до покупки сократились в 3 раза.

Команда: CEO, продакт, разработчик

Fiji Sport Club — премиальный фитнес в Москве

Дизайн полного цикла от анализа до запуска бренда: визуальная концепция, 
лендинг, дизайн онлайн и офлайн материалов, подготовка к печати, SMM 
(контент-план, копирайтинг, дизайн и видео). Формирование маркетинговой 
стратегии, привлечение и контроль директолога.

Команда: CEO, руководители, SMM-специалисты и директолог

Создание сайтов под ключ для стартапов

Вела проекты и разрабатывала сайты с нуля до выпуска в прод (лендинги, 
корпоративные сайты, интернет-магазины): брендинг, анализ рынка, бизнеса и 
аудитории, создание контента, проектирование, вёрстка HTML/CSS/JS, Tilda, 
WordPress, SEO, запуск, аналитика и развитие проектов. Среди клиентов 
заказчики со всей России, из Канады и Японии.


Результаты: 


Разработала интернет-магазин оборудования для СТО Автооснастка, который 
успешно развивается более 10 лет под моим надзором, имеет первые позиции 
в SEO по коммерческим запросам без затрат на SEO;

Реализовала корпоративный сайт языковой школы Common Talk;

Запустила сайт для строительной компании, а спустя 2 недели рекламы в 
Яндекс.Директе заказчик набрал столько заказов на сезон, что рекламу 
пришлось остановить.

Ведущий специалист по рекламе

Разработка дизайн-материалов для офлайн и онлайн-каналов, ребрендинг, 
участие в выставке, редизайн сайта, вёрстка e-mail рассылки на HTML/CSS

Стажировка в г. Хайльбронн, Германия

Проходила стажировку в отделе маркетинга международной компании 
по производству деталей для BMW, Audi, Mercedes, Bosch в г.. Хайльбронн. 
Проводила анализ рынка, создавала презентации и документацию, вела 
коммуникацию с клиентами на немецком и английском языках.

2014 — 2015 ТК Энергия

2013 — 2014 Amphenol Tuchel 
Electronics, Gmbh

Навыки Дизайн-процессы · Продуктовое мышление · UX-исследования · Конкурентный анализ · JTBD · User flow · Дизайн-
системы · Компонентный подход · Agile/Scrum · Прототипирование · Айдентика · Типографика · Композиция · Цвет · 
Микроанимации · SEO/ASO · UX-копирайтинг · Иллюстрации · Маркетинг · Управление стейкхолдерами

Стек 
технологий

Figma · Claude · DeepSeek · Jira · Notion · Maze · HTML5 · CSS3 · JavaScript · Git · Github · Tilda · WordPress · Photoshop 
Illustrator · Indesign · After Effects · Я.Метрика · GA · Я.Вебмастер · Топвизор · Confluence

Образование НГУЭУ · Высшее образование · Специалист по рекламе · 2009-2014

Upward School · Курсы · UX/UI дизайн · 2020-2021

Loftschool · Курсы · Веб-разработка · 2016

НГУЭУ · Доп. образование · Переводчик (английский, немецкий) · 2010-2014

ИППиП · Доп. образование · Психологическое консультирование · 2017-2019

Языки Русский — родной

Английский — B1

Немецкий — B1
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